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Avant-propos
La mission principale d’un chercheur est de générer de nouvelles 
connaissances et d’approfondir la compréhension dans un domaine 
UR©EKǣSWG�GP�OGPCPV�FGU�GPSWªVGU�U[UV©OCVKSWGU�GV�FGU�CPCN[UGU�ETKVKSWGU��
Au Centre de robotique des Mines Paris – PSL, nous croyons fermement 
SWG�EGV�QDLGEVKH�PG�RGWV�ªVTG�RNGKPGOGPV�T©CNKU©�SWƷCW�UGKP�FƷWP�©EQU[UV¨OG�
collaboratif, où convergent de multiples disciplines et des domaines 
d’expertise divers. En mélangeant les perspectives et en encourageant un 
dialogue ouvert et constructif – voire des débats sains – nous pouvons 
parvenir à une compréhension plus holistique de problèmes complexes et 
découvrir des voies innovantes vers leur résolution.

.QTU�FG�NƷGZRNQTCVKQP�FG�UWLGVU�FG�TGEJGTEJG�NK©U� �NƷKPVGNNKIGPEG�CTVKǣEKGNNG�

+#���EGVVG�CRRTQEJG�RNWTKFKUEKRNKPCKTG�GUV�PQP�UGWNGOGPV�D©P©ǣSWG�OCKU�
essentielle. Le potentiel de transformation de l’IA s’étend bien au-delà de la 
conception d’algorithmes et des techniques d’apprentissage automatique : 
KN�KPǤWGPEG�NGU�CXCPE©GU�VGEJPQNQIKSWGU��NƷGZRNQTCVKQP�UEKGPVKǣSWG�GV�RGWV�
avoir de profondes implications sociétales. Aborder ces impacts plus larges 
nécessite un cadre de recherche complet capable de saisir les dimensions 
©VJKSWGU��VGEJPKSWGU��EWNVWTGNNGU�GV�LWTKFKSWGU�FG�NƷKPVGNNKIGPEG�CTVKǣEKGNNG�

Dans un tel contexte, l’idée d’organiser un symposium, qui traiterait 
EGU� F©ǣU� EQORNGZGU�� GUV� XGPWG� RTGUSWG� PCVWTGNNGOGPV�� GP� CUUQEKCPV� CW�
sein du comité d’organisation les chercheurs Sotiris Manitsaris et Alina 
Glushkova, Gavriela Senteri et l’avocat Alexandros Spyridonos. Cet 
événement de deux jours, organisé à l’École des mines de Paris – PSL 
les 13 et 14 juin 2024, visait à favoriser un échange d’opinions dynamique 
en réunissant des experts de premier plan, des décideurs politiques, des 
leaders de l’industrie et des chercheurs d’un large éventail de disciplines 
et d’horizons. Au travers de présentations et d’une table ronde interactive, 
les participants ont engagé des conversations approfondies sur l’évolution 
FW�RC[UCIG�T©INGOGPVCKTG�GPVQWTCPV�NƷKPVGNNKIGPEG�CTVKǣEKGNNG��GP�OGVVCPV�
l’accent sur la conformité de l’industrie et de l’innovation.
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Ce document contient les résumés des présentations des intervenants, 
lesquels ont été validés par ces derniers. En plus de l’introduction et 
de la présentation du symposium, les auteurs ont également inclus la 
motivation derrière l’organisation d’un tel événement. Pour illustrer les 
PQWXGNNGU� RQUUKDKNKV©U� QǢGTVGU� RCT� NƷ+#�� NGU� CWVGWTU� QPV� EJQKUK� FƷWVKNKUGT�
des technologies d’IA générative pour résumer les présentations. 
Les informations en dehors des résumés des présentations pourraient 
PG� RCU� TGǤ©VGT� EQORN¨VGOGPV� NGU� QRKPKQPU� FGU� KPVGTXGPCPVU� QW� FGU�
QTICPKUCVKQPU�CWZSWGNNGU�KNU�UQPV�CǥNK©U�

Nous tenons à remercier nos intervenants d’avoir accepté l’invitation 
à participer à ce symposium et d’avoir permis de mettre en place des 
échanges riches et passionnants :

• Alexandros Spyridonos, PhD, LLM (LSE), avocat à Spyridonos 
Law Firm ;

• Marc-Antoine Dilhac, professeur de philosophie politique à 
l’Université de Montréal ;

• Juliette Felix, avocate spécialisée en droit des médias et propriété 
intellectuelle chez Herald Avocats ;

• Joe Devlin, professeur de sciences cognitives à l’University 
College London ;

• Alexis Paljic, professeur de réalité virtuelle et augmentée à Mines 
Paris – PSL ;
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CTVKǣEKGNNG� FG� NƷ7PKXGTUKV©� FG� /CE©FQKPG��
5GU� KPV©TªVU� FG� TGEJGTEJG� UG� EQPEGPVTGPV� UWT�
NƷKPVGNNKIGPEG�CTVKǣEKGNNG�EGPVT©G�UWT�NƷJWOCKP��SWK�
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FGU� OQWXGOGPVU� JWOCKPU� GǢGEVW©U� FCPU� WP�
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évaluer des systèmes interactifs pour aider à 
l’apprentissage des gestes professionnels et à 
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Introduction

.G� F©XGNQRRGOGPV� TCRKFG� FG� NƷ+PVGNNKIGPEG� CTVKǣEKGNNG� 
+#�� C� ET©©� FG�
PQWXGNNGU�QRRQTVWPKV©U�GV�F©ǣU�RQWT�NGU�KPFWUVTKGU�GV�NGU�UQEK©V©U�FW�OQPFG�
GPVKGT��.Ʒ+#�GUV�WPG�HQTEG�©OGTIGPVG�ECRCDNG�FG�TGF©ǣPKT�NC�OCPK¨TG�FQPV�
nous travaillons, apprenons, communiquons et créons.

#XGE�UGU�ECRCEKV©U�FƷQRVKOKUCVKQP�GV�FƷCO©NKQTCVKQP�FG�NƷGǥECEKV©��NƷ+#�GUV�
très attrayante pour les entreprises cherchant à améliorer leurs processus 
et utiliser au mieux leurs ressources. L’essor de l’IA, accompagné des 
changements sociétaux, ouvre des perspectives pour l’avenir des métiers 
manuels, la préservation et la transmission des savoir-faire, ainsi que 
l’intégration d’outils novateurs dans les processus de production, tels que 
la robotique collaborative, l’Internet des objets (IoT), etc. En utilisant les 
données pour l’entraînement des algorithmes sophistiqués, les machines 
peuvent devenir plus intelligentes, les robots plus collaboratifs, tandis que 
NGU�ECRCEKV©U�JWOCKPGU�RGWXGPV�ªVTG�UKIPKǣECVKXGOGPV�CWIOGPV©GU�

Cependant, son émergence soulève des questions complexes, à la fois 
pratiques et philosophiques. La fascination qu’elle suscite s’accompagne 
d’une certaine hésitation. Le partage de données pour personnaliser les 
modèles d’IA soulève des questions sur la propriété intellectuelle et leur 
utilisation éthique, notamment dans des industries comme la fabrication 
de biens de luxe où l’expertise humaine est centrale.

En réponse à ces préoccupations, l’Union européenne a récemment introduit 
un cadre réglementaire, l’AI Act, visant à assurer l’utilisation responsable, 
le développement et le déploiement commercial des technologies d’IA dans 
l’UE. Cette législation impose aux entreprises de prendre des mesures 
UR©EKǣSWGU�RQWT�ICTCPVKT�NC�VTCPURCTGPEG�GV�NC�U©EWTKV©�FGU�RTQFWKVU�WVKNKUCPV�
l’IA, telles que le marquage CE, la production de documentation technique 
GV�NC�FKXWNICVKQP�FƷKPHQTOCVKQPU�ENCKTGU��'P�F©ǣPKUUCPV�FGU�PKXGCWZ�FG�TKUSWG�
GV�FGU�GZKIGPEGU�EQTTGURQPFCPVGU��NƷ#+�#EV�EJGTEJG� �ICTCPVKT�NC�EQPǣCPEG�
des utilisateurs dans les technologies d’IA.
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Dans ce contexte, le Centre de robotique de Mines Paris – PSL a 
organisé à Paris les 13 et 14 juin 2024 un symposium pour répondre 
à la question : « Comment les industries peuvent-elles fonctionner avec 
l’AI Act ? » L’objectif principal de ces deux journées était de réunir des 
GZRGTVU�FG�JCWV�PKXGCW�KUUWU�FG�FKǢ©TGPVU�FQOCKPGU�GV�JQTK\QPU�RQWT�WP�
FKCNQIWG�EQPUVTWEVKH��CǣP�FG�FKUEWVGT�FGU�F©ǣU�OGPVKQPP©U��FG�ENCTKǣGT�NGU�
avantages et les risques potentiels de l’IA, ainsi que ses aspects pratiques, 
éthiques et juridiques.

Le symposium a été structuré autour de deux axes thématiques.

1. %QOOGPV�NƷ#+�#EV�CǢGEVGTC�V�KN�NG�UGEVGWT�KPFWUVTKGN�!

La première section s’est concentrée sur le contenu de l’AI Act et visait à 
informer le public sur ses principes, ses destinataires, ses composants et ses 
limitations. Cette section a exploré les principales dispositions du nouveau 
cadre réglementaire et a discuté de la manière dont les entreprises et les 
décideurs politiques peuvent se préparer à son déploiement. Elle présente 
également une synthèse des politiques européennes appliquées à l’IA 
en matière de données et de propriété intellectuelle dans les industries 
culturelles et créatives (ICC) et, plus généralement, en explorant les 
EQPFKVKQPU�FƷWVKNKUCVKQP�FƷWPG� +#� U»TG� GV�FKIPG�FG� EQPǣCPEG��SWK� UCWTC�
prévenir d’éventuels dommages, non seulement au niveau sociétal mais 
aussi industriel dans ces domaines de production délicats et précieux en 
Europe.

2. /©VKGTU�OCPWGNU���SWGN�CXGPKT�IT¢EG� �NƷ+#�!

Le deuxième axe a présenté les technologies de pointe avec un accent 
particulier sur l’utilisation de l’IA centrée sur l’humain, la capture 
de mouvement humain, les méthodologies informatiques de OQPKVQTKPI 
de l’activité humaine, la réalité virtuelle/augmentée et la robotique. 
.GU�RQUUKDKNKV©U�QǢGTVGU�RCT�NƷ+#�FCPU�NGU�O©VKGTU�OCPWGNU�QPV�©V©�KNNWUVT©GU�
par des témoignages et des exemples pratiques où des technologies 
innovantes ont été utilisées pour compléter la créativité et la technicité 
humaines, soulignant leurs potentiels avantages. En réunissant, autour 
FƷWPG� VCDNG� TQPFG�� FGU� UEKGPVKǣSWGU�� FGU� KPI©PKGWTU�� FGU� F©EKFGWTU�
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RQNKVKSWGU� GV� OªOG� FGU� RJKNQUQRJGU�� NC� FGTPK¨TG� RCTVKG� C� GZRNQT©� GV�
F©ǣPK�NGU�ITCPFU�RTKPEKRGU�GV�CRRNKECVKQPU�RTCVKSWGU�RQWT�WPG�WVKNKUCVKQP�
©VJKSWG�GV�ǣCDNG��RTQFWEVKXG�GV�RTQOGVVGWUG�FG�NƷ+#�FCPU�NGU�+%%�FCPU�
les années à venir.

En conclusion, les auteurs tentent de répondre à la question de comment 
les industries créatives peuvent s’adapter et s’ajuster aux changements 
émergents liés aussi bien au progrès de l’IA qu’à l’apparition de nouveaux 
cadres juridiques.
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